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REGLAMENTO ARGENTINO DE KARTING
EDICION 2026
VIGENCIA:

El presente Reglamento Argentino de Karting regira desde el 12 de enero de 2026 hasta el 31 de diciembre de 2026.
A partir de su entrada en vigencia, anula y reemplaza a todo reglamento deportivo similar emitido con anterioridad.

CAPITULO 1: Nomenclatura y Definiciones Generales

La nomenclatura, definiciones y abreviaturas detalladas a continuacion seran adoptadas con cardcter obligatorio en
el presente Reglamento, en sus anexos y en toda documentacion oficial derivada.

1.1. DEFINICIONES TECNICAS Y DE ENTIDADES
KARTING

Vehiculo terrestre con o sin carroceria, de cuatro ruedas no alineadas que mantienen contacto constante con el sue-
lo. Dos de ellas aseguran la direccion y las otras dos transmiten la potencia. Sus componentes principales son: el
chasis, el motor y los neumaticos.

F.R.A.D. (Federacion Regional de Automovilismo Deportivo).

Persona Juridica que agrupa, dentro de su jurisdiccion, a las instituciones cuyo objeto principal es la practica oficial
del automovilismo deportivo.

Funcidn: Controla y fiscaliza con sus propios medios las competencias en su zona, aplicando las normas del RDA (Re-
glamento Deportivo Automouvilistico) bajo el esquema deportivo de la CDA del ACA (uUnica Autoridad Deportiva Na-
cional reconocida por la FIA).

Obligaciones: Ejecutar la actividad del karting siguiendo las normativas de la CDA KARTING. Deberan remitir sus
propuestas de calendarios y reglamentos antes del 31 de diciembre de cada aiio para garantizar el inicio ordenado
de la temporada siguiente.

ORGANIZADOR O PROMOTOR

Grupo conformado por un minimo de tres personas fisicas, reconocidas por la CDA KARTING, con capacidad para
organizar un evento y aplicar el Reglamento Particular de la Prueba (RPP). El titular de la organizacion y/o Promotor
debera contar con licencia vigente otorgada por la CDA.

CDA KARTING

Organo rector y fiscalizador dentro de la estructura de la CDA (Comisién Deportiva

Automovilistica) encargado de la regulacion especifica de la disciplina.
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1.2. CLASIFICACION DE VEHICULOS Y COMPETENCIAS
CLASE O CATEGORIA

Agrupacién de vehiculos con caracteristicas técnicas similares (cilindrada, tipo de motor, edad del piloto, u otros
parametros). Los karts de competicidn se dividen en los siguientes Grupos:

GRUPO 1: Categoria OK-N y KZ.

GRUPO 2: Categorias, IAME MY 10 y ROTAX (Cilindrada: 125 cm3).

GRUPO 3: Categorias ENDURANCE, HONDA CUP, CADETE y MINI (Cilindrada: 60 cm?3).
COMPETENCIA, EVENTO O MANIFESTACION DEPORTIVA

Cualquier carrera, intento de récord, prueba de endurance o regularidad en la que participe un Kart.

Duracion: Se considera iniciada una manifestacién deportiva al comenzar la verificacion administrativa y finalizada
tras la conclusion del control técnico final (técnica post-carrera).

TIPOS DE COMPETENCIAS:
Campeonato Argentino de Karting:

Denominacién exclusiva de la ADN (Autoridad Deportiva Nacional). Debe alinearse técnica y deportivamente con las
normas CIK-FIA, respetando edades y clases principales.

Calendario: Entre el 01/01/2026 y el 31/12/2026. El promotor debera presentar un calendario que no exceda los
tres (3) eventos.

Competencia Nacional:

Debe estar inscripta obligatoriamente en el calendario nacional publicado por la CDA KARTING. Solo la ADN corres-
pondiente puede autorizar un Campeonato Nacional y el uso de dicha denominacion.

Competencia Interfederativa:

Aquella en la que participen pilotos de al menos tres (3) Federaciones reconocidas por CDA KARTING. Debe ser or-
ganizada y fiscalizada conjuntamente por las Federaciones intervinientes, con autorizacién expresa de la CDA KAR-
TING.

Competencia Zonal:
Prueba cuya participacidon esta restringida exclusivamente a poseedores de licencias zonales.

Requisito: Pilotos y Concurrentes deben poseer licencia expedida por la FRAD correspondiente a la regién del evento
(o reconocida por CDA KARTING).
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Competencias no reconocidas:

Toda competicién no organizada conforme al Cédigo Deportivo Internacional (CDI) y al reglamento nacional de la
ADN sera considerada "no reconocida".

Efectos: Cualquier Permiso de Organizacion serd nulo. Los resultados no seran validos para campeonatos oficiales.

Prohibiciones: Ningln Piloto o Concurrente licenciado podra participar en competencias no reconocidas (nacionales
o internacionales). La infraccidn a esta norma conlleva sanciones previstas en el CDI.

Fecha protegida:

Reserva de fecha otorgada a campeonatos tales como (Panamericano, Sudamericano, Argentino, Federales e Inter-
federativos reconocidos por CDA KARTING).

Alcance: Prohibicién de realizar eventos de karting de asfalto en toda la Republica Argentina durante los dias de
actividad del evento.

Ambito de Aplicacién y Excepciones
Aplicacion

La presente norma sera de aplicacidn obligatoria para aquellas categorias que cumplan con las siguientes caracte-
risticas, consideradas similares al campeonato principal:

e Motorizacidn: Deben poseer la misma especificacion de motorizacion en alguna de sus divisiones.

e Estructura de Equipos: Contar con un minimo de cinco (5) estructuras de equipos activas.

e Participantes en Puntos: Registrar al menos diez (10) participantes con puntos validos en el campeonato.
Clases Exceptuadas

Se permitira la participacion de categorias con motorizaciones de diferente cilindrada, siempre que se trate espe-
cificamente de aquellas que posean motorizacidon de 60cc en categorias tipo “Promocionales”.

CDA KARTING estara facultado para la evaluacidn y resolucidn de los casos que revistan caracter de excepcionales.

En estos casos las FRAD interesadas deberan enviar un correo a cnk@aca.org.ar solicitando la revision

1.3. COPAS Y MONOMARCAS

DEFINICION
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Categorias de competicién (Monomarca/Copa) disefiadas para garantizar la igualdad mecénica y la contencion de
costos, bajo las siguientes normas estrictas:

Motorizacion Monomarca: Motores idénticos en modelo, especificaciones y procedencia.
Prohibicién de Preparacion: Prohibida cualquier modificacidon técnica o asistencia por motoristas externos.
Service Oficial Unico: Mantenimiento, reparacion y sellado exclusivo por hasta dos (2) Services Oficiales designados.

Chasis Monomarca: (Si aplica) Modelo Unico o limitado a especificaciones estrictas del reglamento particular.

1.4. LICENCIAS Y AUTORIDADES
LICENCIAS (PRINCIPIOS GENERALES)

Ninguna persona podra participar en una competencia sin la licencia correspondiente expedida por la CDA-ACA o sus
FRAD reconocidas. La inscripcion implica el conocimiento y aceptacion del Cédigo Deportivo Internacional.

Vigencia: Renovacion anual obligatoria a partir del 1 de enero.

Licencia Internacional: Emitida por la ADN (CDA ACA) para competir en el exterior, acompafiada de la autorizacidn
correspondiente (Art. 2.3.7 0 3.9.4 del CDI).

Licencia Provisoria: Facultad de la CDA o FRAD para otorgar habilitacién temporal sujeta a evaluacién de comporta-
miento y resultados.

1.4.A Licencia Especifica grado “G”.
REQUISITOS DE OBTENCION

La emisidn de la Licencia especifica «G» para pilotos que alcancen los quince (15) afios de edad durante el afio de
vigencia de la misma, estara sujeta a las siguientes condiciones:

1. Limitacidn de Peso: El peso corporal del solicitante debera ser inferior a los 40 kg al momento de la solicitud.

2. Examen de Aptitud: El piloto deberd someterse a un examen médico ante un profesional autorizado por
CDA KARTING. En dicho examen, asi como en la verificacion técnica de la primera competencia del afio en la que
participe, se procedera al registro oficial de su estatura y peso.

EXCEPCIONES Y CONTRAINDICACIONES MEDICAS

Ante cualquier condicidén o contraindicacion médica especial (ej. retraso en el crecimiento), el interesado debera
remitir la documentacién clinica respaldatoria via correo electrdnico a la direccién: cnk@aca.com.ar para su evalua-
cion por parte de la comisién médica.

TRAMITES ADMINISTRATIVOS
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La solicitud formal debera ser presentada ante la CDA KARTING dentro del mismo afio civil correspondiente a la emi-
sién de la licencia y es exclusivamente para campeonatos fiscalizados por CDA KARTING.

ROLES DE LOS PARTICIPANTES
Piloto: Persona que conduce el kart, poseedora de licencia habilitante.

Concurrente: Persona mayor de edad, responsable legal del piloto y del equipo ante la CDA y autoridades del even-
to. Es el Unico habilitado para presentar reclamos.

Director de Equipo: Persona fisica a cargo de la direccién, administracion y acondicionamiento de al menos dos
vehiculos. Requiere licencia.

Preparador: Persona fisica encargada del funcionamiento y mantenimiento del motor. Requiere licencia.
INSCRIPCION

Contrato entre el Piloto/Concurrente y el Organizador/Fiscalizador. Obliga a tomar parte en la competencia salvo
causa de fuerza mayor debidamente constatada.

1.5. INFRAESTRUCTURA Y ZONAS RESTRINGIDAS
PARQUE CERRADO
Zona de acceso restringido y obligatorio en instancias de verificacion técnica.

Prohibiciones: Acceso exclusivo a oficiales designados. Prohibida toda reparacion, control o preparacién salvo orden
expresa.

Alcance: Al finalizar una instancia oficial, la zona entre la Linea de Llegada y la entrada al Parque se considera bajo
régimen de Parque Cerrado.

PRE-GRILLA

Area situada entre el "Parque de Asistencia" y la pista donde se ordenan los karts para la largada.

Permitido: Ajuste de presién de neumadticos (solo liberar aire con mandmetro propio) y puesta en marcha del kart.
Prohibido: Cualquier otro trabajo mecanico en el kart.

AREA DE REPARACION (BOXES/CALLE DE BOXES)

Zona adyacente a la Pre-Grilla y Parque Cerrado. Es el Unico sector donde el Piloto o su Mecanico estan autorizados a
realizar trabajos en el kart.
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1.6. AUTORIDADES DE LA PRUEBA
COMISARIO DEPORTIVO

e Autoridad deportiva del evento. Posee plenos poderes para:

e Controlar el cumplimiento del cronograma y reglamentos.

e Detener karts o suspender la competencia por razones de seguridad.

e Supervisar el procedimiento de largada y la neutralizacién de la competencia.
e Trabajar en coordinacién con el Director de Carrera.

DIRECTOR DE LA PRUEBA
Responsable ejecutivo del desarrollo de la prueba en pista. Sus funciones incluyen:

e Confeccidon del programa oficial de actividades y anexos.

e Velar por la seguridad y el orden (con apoyo de fuerzas de seguridad y oficiales).

e Garantizar la correcta aplicacion del esquema de seguridad (Ambulancias; Bomberos y Seguridad y Oficiales
Banderilleros).

e \Verificar que oficiales, pilotos y karts estén en condiciones reglamentarias.

e Gestionar la grilla de partida y dar la orden de Salida.

e Recibir reclamos y elevarlos a los Comisarios Deportivos.

e Recopilar actas de cronometraje y técnica para la clasificacion.

e Impedir la participacion de pilotos/concurrentes suspendidos o excluidos.

CAPITULO 2
Prescripciones Generales Aplicables a los Campeonatos de Karting en la Republica Argentina
1. Definiciones Reglamentarias

A) CDA KARTING: Organo dependiente de la Comisién Deportiva Automovilistica (CDA) del Automdvil Club Argentino
(ACA). Su marco regulatorio esta determinado por los Estatutos del ACA, el Reglamento Deportivo Automovilistico
(RDA) y el presente Reglamento Argentino de Karting (RAK) y sus respectivos anexos.

2. Disposiciones Generales
2.1. Aplicacién de la Normativa

Todos los Reglamentos Particulares de Prueba (RPP) correspondientes a eventos calendarizados por CDA KARTING
deben ajustarse estrictamente a las clausulas del RDA, el RAK, sus anexos, y a toda modificacion aprobada y publica-
da por la CDA.

2.2. Clasificacion y Requisitos de los Eventos
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La actividad de Karting en el territorio de la Republica Argentina, regulada por la CDA KARTING, se organiza en las
siguientes modalidades:

Tipo Descripcion

Aguellas realizadas bajo el calendario ofi- , . ,
. ) . . Segun lo establecido en el Capitulo 1
Nacionales cial del Campeonato Argentino de Karting,

. . (Max. 3 Eventos).
regido directamente por la CDA KARTING.

Aguellas que formen parte de un campeo-

nato previamente reconocido y fiscalizado Reconocimiento previo y expreso de la
por, al menos, tres (3) F.R.A.D. afiliadas a la CDA KARTING. (Max. 2 Eventos).

CDA.

Interfederativas

Categorias Zonales

Las llevadas a cabo por entidades que merezcan dicho caracter a juicio de la F.R.A.D. correspon-
diente.

Calendario:

Maximo 10 carreras puntuables distribuidas en 8 eventos. Minimo de 8 carreras realizadas para
consagrar al Campeodn.

Presentacion: Deben presentar a la CDA KARTING (a través de la FRAD) el Calendario, el Regla-
mento de Campeonato y el Reglamento Técnico antes del 31 de diciembre de cada afio para su
aprobacion por la FRAD.

En caso de que se contemple la modificacién del reglamento técnico o deportivo en aspectos fun-
damentales, tales como la motorizacién o las categorias por edades, sera obligatorio notificar for-
malmente a CDA KARTING. Esta notificacién deberd efectuarse a través de la federacién corres-
pondiente mediante un documento especifico e individualizado que detalle claramente las modifi-
caciones propuestas para su debida evaluacién y la consecuente autorizacidn o denegacion.

Homologacidn / Habilitacion o Registro: Deben usar elementos homologados, habilitados o regis-
trados por CDA KARTING.

Respeto de Fechas: Obligacion de respetar las Fechas Protegidas del Campeonato Argentino y/o
aquellas que CDA KARTING determine.

Anualidad y Categorias: Los campeonatos deben ser anuales y ajustar sus divisiones a las existen-
tes a nivel nacional (especialmente las relativas a la edad).

Legalidad: Presentar documentacion juridica y de autoridades actualizada antes del inicio de la
primera competencia.
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Categorias Club o Cerradas

Todos aquellos eventos que no estén comprendidos en las clasificaciones precedentes (ej. catego-
rias internas, monomarcas no reconocidas como Copa, etc.).

Calendario: Maximo 10 carreras puntuables distribuidas en 8 eventos. Minimo de 8 carreras reali-
zadas para consagrar al Campeodn.

Requisitos: Deben cumplir los mismos requisitos de presentaciéon de calendarios y reglamentos
que las Competencias Zonales.

Listado: Deben presentar lista de socios o adherentes antes del inicio del torneo. Solo los incluidos
podran participar. La lista podrd actualizarse el 12 de julio de cada afio.

Respeto de Fechas y Homologacion: i[dem Competencias Zonales.

2.3. Programa Kart Escuela

En cada Federacién Regional de Automovilismo Deportivo afiliada a la CDA KARTING, deberd existir como minimo
una "Escuela de Kart".

Reglamento: Estas divisiones se regiran por el manual de escuelas de kart emitido por la CDA KARTING.
Potencia: Los motores no podran erogar una potencia superior a 6 HP.

2.4. Edades de las Categorias (Base: Ao 2026)

Categoria Edad Minima (Cumplidos en 2026) Edad Maxima
5 11 afios (Cumplidos en
ESCUELA 6 afnos
2026)
5 12 anos (Al inicio del cam-
MINI 7 anos
peonato)
. 12 afios (Al inicio del cam-
CADETE 7 afios
peonato)
. 14 afios (Al inicio del cam-
OKN JUNIOR 12 afios
peonato)
14 afos cumpliendo 15 en
OKN 14 afos el afio del campeonato Sin

limite
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Categoria Edad Minima (Cumplidos en 2026) Edad Maxima
PROAM 26 anos Sin limite

Nota: El piloto que ascienda de categoria no podra regresar a la misma bajo ninguna circunstancia.

Tanto el Piloto, como el Concurrente y el Director del Equipo, mediante la inscripcion, declaran y aceptan la totalidad
de las reglamentaciones emitidas por la CDA KARTING.

Asimismo, confirman conocer y cumplir con los requisitos de edad exigidos al momento de la inscripcion. En caso de
detectarse cualquier error o falsedad en dicha inscripcion, la CDA KARTING se reserva la facultad de actuar en con-
secuencia y aplicar las sanciones pertinentes, sin importar la instancia del campeonato en curso ni la posicidon que
ocupe el piloto en la clasificacién oficial."

2.5. Inscripciones y Responsabilidades

2.5.1. De los Inscriptos

La inscripcién a un evento debe ser realizada y firmada obligatoriamente por el Piloto y/o el Concurrente.
2.5.2. Condiciones Generales de Responsabilidad

A) Concurrente: El Concurrente inscripto es el responsable de la conducta del Piloto, sus mecanicos y acompafiantes
ante las autoridades. El Director de Equipo es responsable de los integrantes de su propio equipo.

Permanencia: El Concurrente debe permanecer en el Kartédromo desde el inicio de la actividad (segin RPP) hasta la
finalizacion de la Verificacion Técnica.

Incidente: En caso de incidente, el Piloto y el Concurrente no podrdn retirarse del Kartédromo sin la autorizacion
expresa del Comisario Deportivo.

Ausencia: Si el Concurrente no puede asistir, debe nombrar a un reemplazante por escrito.

Solidaridad: La persona a cargo de un Kart es solidariamente responsable, junto con el Concurrente, del cumplimien-
to de las normas.

B) Cumplimiento Técnico: El Concurrente debe asegurar que su Kart cumpla con todos los requisitos técnicos y de
seguridad en todo momento (practicas y carrera).

C) Credenciales: Todas las personas que accedan a la Pista, Areas de Servicios o Paddock deben exhibir la credencial
oficial que los habilite.

2.6. Verificaciones (Administrativa y Técnica)

2.6.1. Verificacion Administrativa
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A) Obligacién: El Piloto y el Concurrente deben presentarse a la Verificacion Administrativa con toda la documenta-
cion original.

B) Excepcidn: Solo por fuerza mayor y con permiso especial de los Comisarios Deportivos se podra realizar la verifi-
cacion fuera del horario estipulado.

C) Documentacion Requerida: Licencia Médica, Licencia Deportiva (Piloto, Concurrente, Director de Equipo y Prepa-
rador) y Documentos personales (DNI o Cédula de Identidad).

D) Personalidad: La verificacion debe hacerse de forma personal.

2.6.2. Verificacion Técnica

A) Facultades: En cualquier momento de la prueba, los Comisarios Deportivos y/o Técnicos estan facultados para:
Efectuar la Verificacion Técnica del Kart y del equipamiento del Piloto.

Solicitar la verificacién de un Kart que haya abandonado o no se haya presentado a largar.

Pedir al Concurrente muestras de combustible o la entrega de cualquier repuesto para su verificacion.

B) Re-verificacion: Cualquier Kart desarmado, modificado o involucrado en un accidente que afecte su seguridad o
categoria después de la Verificacidn Técnica inicial, debe ser presentado nuevamente a los Comisarios Técnicos para
su re-evaluacion.

C) Detencion: El Director de la Prueba puede ordenar la detencién de un Kart involucrado en un accidente para una
Verificacidn Técnica inmediata.

D) Autoridad: Las Verificaciones Técnicas son responsabilidad de los Comisarios Técnicos y sus oficiales, quienes
también controlan los Parques de Servicio y el Parque Cerrado. Sus instrucciones son de estricto cumplimiento.

E) Conformidad Implicita: La presentacion de un Kart a la Verificacién Técnica se considera una forma implicita de
conformidad con los reglamentos.

F) Declaracion de Materiales: En la pre inscripcion on line el piloto / equipo debera declarar el material a utilizar

G) Identificacién: Los numeros de carrera y la publicidad oficial (si aplica) deben estar colocados al presentar el Kart
a la Verificacién Técnica.

H) Asistencia: El Organizador debe proveer el personal de asistencia en el lugar de la Verificacion Técnica hasta el
comienzo de las pruebas de clasificacion.

2.7. Seguridad y Conduccidn en Pista
2.7.1. Conduccion y Paradas

A) Uso del Circuito: Los Karts deben usar Gnicamente el circuito fijado y observar en todo momento las disposiciones
de conduccién del RDA.
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B) Detencion Segura: Si un Kart se detiene, debe ser colocado lo mas rapido posible en un lugar seguro. Si el piloto
es ayudado por un oficial deportivo para reiniciar la marcha, sera desclasificado de esa sesidn. El piloto debe perma-
necer junto a su Kart, salvo por razones médicas o de seguridad.

C) Interrupcion: Si una prueba libre es interrumpida, todos los Karts abandonados serdn trasladados al drea de asis-
tencia para poder participar en el reinicio.

D) Area de Reparacion: Cualquier reparacién con herramientas debe realizarse exclusivamente en el Area de Repa-
racion o Boxes. Prohibido portar herramientas o repuestos en el Kart o en la indumentaria del Piloto.

E) Asistencia: El Piloto solo puede recibir ayuda en el Area de Reparacién o Area de Servicios definida en el RPP o la
Reunioén de Pilotos.

F) Reabastecimiento: Si esta autorizado, el reabastecimiento debe realizarse en un area especialmente dispuesta
para ello.

G) Restriccidon de Contacto: Excepto en los casos expresamente indicados, nadie, salvo el Piloto, puede tocar un Kart
fuera del Area de Reparaciones.

H) Ingreso a Pista: Cuando el Director de la Prueba detenga o finalice una sesidn, nadie puede ingresar a la pista
(excepto oficiales deportivos) hasta que todos los Karts hayan llegado al area de servicios o Parque Cerrado.

1) Velocidad Maxima: Se impondra una velocidad maxima obligatoria en la zona de Boxes/Reparaciones y durante la
vuelta de formacion, asi como para el ingreso al Parque Cerrado después de las sesiones. Las infracciones seran pe-
nalizadas segun el RPP o el RDA.

J) Marcha Lenta: Un Kart que gire a marcha lenta por problemas mecanicos debe abandonar la pista lo antes posible
por seguridad. La Autoridad puede retirarlo de la pista si no lo hace.

K) Autorizacion: Ningun Piloto puede ingresar a la pista desde la zona de reparaciones sin la autorizacién expresa de
los Oficiales Deportivos.

L) Sefiales: Las érdenes se transmiten mediante las banderas indicadas en el RDA. Prohibido el uso de banderas simi-
lares por Concurrentes o terceros.

M) Salida de Pista: El Piloto que intente abandonar la pista o ingresar a boxes/Parque Cerrado debe sefializar su
intencién claramente y hacerlo de forma segura.

N) Infraccién Técnica en Carrera: Si un Kart se encuentra en infraccién al Reglamento Técnico (salvo en la ultima
vuelta), y el Director de la Prueba lo ordena, debera detenerse obligatoriamente en la zona de servicios para corregir
la infraccion antes de reingresar.

0) Obligacion del Organizador: El Organizador debe asegurar que el circuito cuente con todos los elementos de se-
guridad requeridos desde el inicio de la primera practica hasta el final del evento.

2.7.2. Combustible y Neumaticos
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A) Combustible: El combustible debe cumplir con los requisitos del Reglamento Técnico de la Categoria.

B) Pista Himeda: Cuando el Comisario Deportivo declare "Pista Himeda", la eleccidn del tipo de neumatico queda a
su criterio. A excepcidn de las categorias OKN JUNIOR, OKN y PROAM.

C) Prohibicion de Uso Mixto: Queda estrictamente prohibida la utilizacién simultanea de neumaticos Slick y neuma-
ticos de Lluvia en un mismo Kart.

D) Seguridad Técnica: Durante la actividad oficial, los Comisarios Deportivos podran detener cualquier Kart cuyos
componentes o la ausencia de ellos comprometan la seguridad de los participantes.

2.8. Acceso a la Pista
Solo los Oficiales designados en el RPP tienen derecho a acceder a la pista durante la actividad.
2.17 CODIGO DE BANDERAS

Banderas utilizadas por el Director de la Prueba o sus adjuntos en la linea de la Direccién de la Prueba.

&) P Wp @
) () @)

) ) ”D O

SENALES (BANDERAS)

Las banderas son el medio principal para comunicar instrucciones y condiciones de pista a los Pilotos.
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Seiial

A) Bandera Amarilla

A.1) Disposiciones de la Bandera Amarilla: La ban-
dera amarilla se mostrara en el puesto de oficial
de pista inmediatamente anterior al incidente. El
adelantamiento esta prohibido desde el puesto
de la Bandera Amarilla hasta el puesto que mues-
tre la Bandera Verde (o superado el punto del
incidente).

B) Bandera Amarilla con Bandas Rojas

C) Bandera Azul

D) Bandera Blanca

E) Bandera a Cuadros Blancos y Negros

F) Bandera Nacional

G) Bandera Roja

Modo

1. Fija

2. Agitada

3. Doble
Agitada

Fija

Agitada

Agitada

Agitada

Agitada

Agitada

by i

Significado

Reduzca la velocidad. Prohibido el adelantamiento. Exis-
te un peligro en la pista.

Reduzca la velocidad. Prohibido el adelantamiento. Pre-
parese para modificar la trayectoria habitual. Existe un
peligro significativo.

Disminuya la velocidad drasticamente. Prohibido el ade-
lantamiento. Esté listo para detenerse. La pista estd
total o parcialmente bloqueada.

Indica la falta de adherencia en la pista (debido a la pre-
sencia de agua, aceite o cualquier otro elemento). Se
mostrara mientras persista el peligro.

Advertencia para el Piloto de que esta siendo alcanzado
por un Kart mas rapido. Debe facilitar el adelantamien-
to.

Indica la presencia de un vehiculo o unidad de rescate
muy lento en el sector de la pista donde se muestra.

Indica el fin de la practica, clasificacién o carrera.

Sefial de largada de los ensayos cronometrados. No es
utilizable para la largada de una competencia, salvo por
el fallo temporal del sistema de semaforos.

Para uso exclusivo del Director de la Prueba en la linea
de largada (quien instruird a los banderilleros). Significa
la detencién absoluta e inmediata de la competencia.
También puede ser usada para cerrar la pista antes de
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Seial Modo
H) Bandera Verde Agitada
I) Bandera Negra Fija
J) Bandera Negra con Circulo Naranja Fija
K) Bandera Negra y Blanca Dividida Diagonalmen- i
ija
te )
L) Bandera Azul con Doble Diagonal Roja Fija

SECCION: PROCEDIMIENTOS DE COMPETENCIA

2.18. Comunicaciones e Instrucciones a los Concurrentes

Significado
una competencia.

Indica el final de las condiciones anormales de compe-
tencia (via libre). Se utiliza ademas para indicar la larga-
da de las vueltas de calentamiento, el inicio de una se-
sién de ensayos o la vuelta de formacion.

Informa al Piloto, identificado por su nimero, que debe
dirigirse inmediatamente y detenerse en el Parque Ce-
rrado (Retiro Obligatorio). La decisidn debe ser acordada
con los Comisarios Deportivos y el equipo del Piloto
debe ser avisado de inmediato. Si el Piloto no acata la
orden, la bandera sera mostrada por un minimo de cua-
tro (4) vueltas consecutivas.

Informa al Piloto (identificado por su niumero) que su
Kart presenta problemas mecdnicos o técnicos , suscep-
tibles de provocar un peligro. Debe entrar al Pit Lane o
Area de Reparacion en la siguiente vuelta. El Kart podra
reingresar a la pista solo si los problemas son resueltos a
satisfaccién de los Comisarios Técnicos.

Apercibimiento , Advierte al Piloto (identificado por su
numero) de tener conducta deportiva incorrecta. (pue-
de seguir en pista ) La decisidn en competencia exclusiva
de los Comisarios Deportivos.

(Unicamente en carrera final ) A criterio del Director de
Carrera, a todo piloto que vaya a ser superado perdien-
do una vuelta, se le mostrarad esta bandera junto a su
numero. Debera entrar inmediatamente al Parque Ce-
rrado y serd clasificado segun las vueltas completadas.
El incumplimiento puede ser sancionado por los Comisa-
rios Deportivos.
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Todas las clasificaciones (practicas, clasificacion, series y finales) seran informadas y publicadas mediante planillas
oficiales de la CDA KARTING.

2.19. Entrenamiento y Clasificacion

Disciplina y Seguridad: La disciplina y las medidas de seguridad aplicadas en el drea de servicios, Parque Cerrado y
pista deben ser las mismas que las aplicadas en series y finales.

Interrupcion de Practica Libre: El Director de la Prueba puede interrumpir una practica las veces que lo considere
necesario (ej. para retirar Karts o mejorar las condiciones de la pista). Solo en una practica libre, y con acuerdo de los
Comisarios Deportivos, puede decidir no reiniciar la sesion.

Interrupcion de Clasificacion (Sancion): Si un Piloto es responsable de causar la interrupcidn de una prueba de clasi-
ficacidn, los Comisarios Deportivos podran anular todos sus tiempos cronometrados y prohibirle participar en el res-
to de las pruebas de clasificacion.

Reclamos : Si una prueba de clasificacidn es interrumpida, no se admitiran reclamos relacionadas con los efectos que
dicha interrupcién pueda ocasionar en la clasificacion final.

Control de Tiempos: Cada vuelta valida realizada en las pruebas de clasificacidon sera cronometrada para determinar
la posicién de largada.

Ingreso a Parque Cerrado: Si un Piloto da por terminada su clasificacién (o al finalizar la sesidn), debe ingresar inme-
diatamente al Parque Cerrado. El incumplimiento resultara en la anulacidn de sus tiempos de clasificacién.

2.20. Reunion de Pilotos

Definicién y Objeto: Es una reunidn obligatoria organizada por el Director de la Prueba para todos los Pilotos inscrip-
tos. Su objetivo es recordar puntos especificos del reglamento, seguridad (general y del circuito), aclarar dudas, y
repasar el mecanismo de largada y las sefiales (banderas).

Horario y Acceso: La hora de inicio debe figurar en el programa oficial. A la hora fijada, la puerta de acceso debera
cerrarse y se retiraran las planillas de firma.

Momento de la Reunidn: Debe llevarse a cabo antes de la tanda de Clasificacién. Se podrdn realizar reuniones com-
plementarias si se considera conveniente.

Obligatoriedad y Sancidn: La asistencia de todos los Pilotos es obligatoria. La inasistencia sera penalizada por el ente
fiscalizador con una multa o posiciones en grilla de acuerdo a lo establecido en el Reglamento de Campeonato.

Las multas debera ser abonadas al momento de la notificacidn, e inhabilita al Piloto a participar de cualquier prueba
hasta su pago.

Registro y Conducta: Se firmara un registro de asistencia por cada Piloto y otro por cada Concurrente. Los asistentes
deben permanecer en la reunién hasta su finalizacion, guardando la debida atencidn y silencio.

2.21. Grilla de Largada

MEMBER OF FIA
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Publicacién: Después de las pruebas de clasificacidn, la lista de Pilotos y sus tiempos, asi como las grillas de largada,
deberan ser publicadas oficialmente. Solo los pilotos clasificados estan habilitados para largar.

Ausencia: Cualquier piloto cuyo Kart no esté en condiciones de largar debe dar aviso inmediato a los oficiales en la
Pre-Grilla, quienes notificaran al Director de la Prueba.

Orden de Largada: La grilla se establecera segun el mejor tiempo de cada Piloto en las pruebas de clasificacion. En
caso de empate de tiempos, la mejor posicion sera otorgada al Piloto que haya realizado el tiempo cronometrado
primero (en tiempo neto).

Eleccion de Puesto (P1): El Piloto clasificado en primer lugar (P1) tiene el derecho a elegir su puesto de largada (de-
recho o izquierdo) en la primera fila. Debe notificar esta eleccién al Director de la Prueba al ingresar a la Pre-Grilla.
Esta eleccidn solo afecta la primera fila. Si el Piloto no realiza la eleccidn, la configuracién de puestos utilizada en
carreras previas se mantendrd, o sera fijada por el Director de la Prueba en un circuito nuevo (con acuerdo de los
Comisarios Deportivos).

Cierre de Pre-Grilla: El acceso a la Pre-Grilla se cerrara cinco (5) minutos antes de la hora fijada para el inicio de la
carrera. Todo Piloto no presente con su Kart en ese momento no podra largar, salvo circunstancias de fuerza mayor
comprobadas por los Comisarios Deportivos.

2.22. PROCEDIMIENTO DE LARGADA O SALIDA

El tipo de salida deberd ser especificado en el Reglamento Particular de la Prueba (RPP) y debe ajustarse a una de las
dos modalidades autorizadas: "Salida Lanzada" o "Salida Parada".

La parrilla (grilla) de salida estara constituida por dos lineas de Karts.

Las salidas tipo Le Mans estan prohibidas, salvo autorizacion expresa de la CIK-FIA, previa solicitud justificada del
organizador.

Seiial de Salida: Se dara mediante un semaforo o bandera ( Argentina ) . La sefial efectiva de salida con semaforo es
el apagado de las luces rojas del sistema, con bandera es en la accién de bajada de la misma .

Condiciones de Carrera: Tan pronto como se dé la sefial de salida, se aplican las condiciones de carrera, quedando
prohibida la asistencia a los Karts, salvo para estacionarlos en una zona segura.

2.22.1. Secuencia Estandar del Procedimiento de Salida

Este procedimiento es aplicable en todas las especialidades y se regird, ademas, por las disposiciones especificas del
Reglamento de Circuitos.

Momento  Senalizacion Accion Obligatoria y Disposiciones

) Apertura del Par- . L » .
15 minutos . Se abre el Parque de Salida para que los Karts inicien la formacién en la Pre-Grilla.
que de Salida
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Momento  Senalizacion Accion Obligatoria y Disposiciones
) Panel / Aviso Au- ) » )

10 minutos dibl Confirmacién del tiempo restante.

ible

) Panel / Aviso Au- _ )

5 minutos dibl Cierre de la entrada al Parque de Salida.

ible

. Los Karts deben estar situados en su posicién asignada en la grilla, con los neuma-
) Panel / Aviso Au- — . . - -

3 minutos dibl ticos definitivos instalados. Todo el personal (excepto Pilotos, mecanicos y oficia-

ible

les) debe abandonar la grilla.
1 minut Panel / Aviso Au- Finaliza el plazo para realizar cualquier operacion de ayuda o asistencia mecanica
minuto
dible externa en los Karts.
Panel / Aviso Au- ) By )

30 segundos dibl Confirmacién del tiempo restante.

ible
Arranque Panel / Aviso Au

. " Los Pilotos deben proceder al arranque de los motores.
Motores dible

Bandera

Bandera Verde Inicio de la Vuelta de Formacion.
Verde

2.22.2. Disposiciones de la Vuelta de Formacion

Kart Inoperativo en Grilla: En caso de que un Piloto no pueda iniciar la vuelta de formacién, una vez que el resto de
los Karts hayan salido de la Pre-Grilla, debera dirigir su Kart al Parque de Salida, donde podra recibir asistencia.

Reincorporacién: Una vez arrancado o reparado, el Piloto podra reincorporarse a la vuelta de formacidn, siempre y
cuando el Piloto de la Pole Position no haya alcanzado la linea roja (punto de no retorno) marcada en la pista.

Limite de Salida: Una vez que el Piloto de la Pole Position haya alcanzado la linea roja, cualquier Kart que se encuen-
tre en el Area de Reparacién o Pre-Grilla no podra tomar la salida efectiva, independientemente del nimero de vuel-
tas de formacion que se realicen.

2.22.3. Condiciones de "Pista Humeda " y Cambio de Neumaticos

Declaracion Previa: Si el Comisario Deportivo declara la condicidn de "Pista Humeda" antes de la sefial de 3 minutos,
el cambio o montaje de neumaticos de lluvia esta autorizado hasta la aparicién del Panel de 3 minutos.

Lluvia Repentina (Variacion del Procedimiento): Si comenzara a llover después de la sefial de 3 minutos y antes del
inicio de la vuelta de formacion, se podra permitir una variacion en el procedimiento de salida.

Decisidn: A criterio del Comisario Deportivo, se podra dar oportunidad a los Pilotos de cambiar neumaticos.
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Accidon: Se mostrara el Panel de Salida Retrasada, y el procedimiento de salida comenzard de nuevo desde la sefial de
5 minutos.

Intervenciones Autorizadas (Retraso): Durante esta intervencién, solo se permitira:

e Cambio de neumaticos.

e Ajuste de bujes.

e Ajuste de presiones de neumaticos.

e Lubricacién de la cadena.

e Colocacion del filtro de aire para lluvia.

e Cualquier otra intervencion mecanica estad prohibida. El cambio de neumadticos estard autorizado hasta el
panel de 1 minuto.

2.22.4. Finalizacion del Procedimiento

Cualquier Piloto, junto con su Kart, que esté presente en la grilla o Pre-Grilla dentro de los tiempos establecidos en
esta secuencia (2.22.1), serd considerado como salido a la prueba, independientemente del nimero de vueltas de
formacién completadas.

2.22. PROCEDIMIENTO DE LARGADA O SALIDA

2.22.5. Vuelta de Formacion

La Vuelta de Formacidn tiene como propdsito:

Lograr que los componentes mecdnicos adquieran la temperatura idénea de trabajo.

Permitir la verificacién y la formacidn correcta para la salida en el orden preestablecido en la Pre-Grilla.

Inicio de la Vuelta (Categorias con Embrague Centrifigo): Una vez arrancados los motores, los pilotos quedan a las
drdenes del Jefe de Grilla, quien determinara el momento de iniciar la Vuelta de Formacion, asegurando que todos
los pilotos estén en condiciones de hacerlo.

Seiial de Inicio: El Comisario Deportivo o el Largador agitaran la Bandera Verde. En ese instante, los vehiculos debe-
ran iniciar la Vuelta de Formacidn, manteniendo rigurosamente el orden de la grilla de salida y siguiendo al Piloto
ubicado en la "Pole Position".

Prohibicién de Asistencia: Una vez que los Pilotos hayan iniciado la Vuelta de Formacién y traspasado la linea de Pit
Lane o Boxes, no podran recibir ayuda externa.

2.22.6. Largada en movimiento: Secuencia y Reglas Especificas

Una vez formadas las Pre-Grillas, los pilotos quedan bajo las érdenes e instrucciones del Comisario Deportivo.
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A) Reglas durante la Vuelta de Formacion (Largada Lanzada):
Los pilotos tienen la obligaciéon de:

Circular en dos filas paralelas y a velocidad reducida.
Mantener la posicidn asignada en la Pre-Grilla.

No efectuar ensayos de largada.

B) Recuperacion de Posicidon:

Recuperacion Antes de la Linea Roja: Todo piloto que no pueda mantener su posicién en el pelotén podra intentar
recuperarla de forma prudente. Esta maniobra debe finalizar antes de traspasar la Linea Roja (marcada en la pista o
delimitada por conos). El resto de los pilotos estd obligado a facilitar esta operacién cediendo el paso.

Posicion Final: Si un Piloto no logra recuperar su posicion original al llegar a la Linea Roja, tomara la salida en el lugar
gue ocupe en ese momento.

Prohibicién de Adelantamiento: Después de la Linea Roja, ninguna maniobra de adelantamiento esta autorizada.

Vuelta Adicional: En caso de una nueva Vuelta de Formacion, el Piloto podra volver a intentar recuperar su posicion
una vez que haya pasado la linea de meta y antes de llegar de nuevo a la Linea Roja.

C) Kart Detenido en Vuelta de Formacion:

Si un Piloto se detiene por cualquier motivo, no podrd intentar arrancar de nuevo su Kart hasta después de haber
sido superado por la totalidad del pelotén.

Solo entonces podra intentar recuperar su posicidn original, siempre que no afecte a la seguridad y hasta el limite de
la Linea Roja.

Para recuperar su posicidn, no podra utilizar ninguna via que no sea la pista delimitada por las lineas blancas.

Exclusion por Intento de Adelanto: Si, en una repeticiéon de la Vuelta de Formacion, un Piloto intenta arrancar por
delante de la formacién para ser superado e intercalarse en el pelotdn, se le mostrard la Bandera Negra y sera ex-
cluido de esa Manga, Serie o Final.

D) Detencién y Reanudacion de la Formacion:

El Comisario Deportivo podra detener la Vuelta de Formaciéon (Bandera Roja) si considera que un Piloto se ha dete-
nido o retrasado por infracciéon de otro conductor. También podra indicar una vuelta suplementaria de formacion
para que el Piloto afectado recupere su posicién.

E) Formacion para la Largada (Lanzada):
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Al final de la Vuelta de Formacidn, los Pilotos deberdan llegar al rectangulo previo a la linea amarilla, a velocidad re-
ducida y constante, en perfecta formacidn, ocupando su lugar de grilla y perfectamente alineados en dos filas parale-
las.

Se prohibe invadir el rectangulo central marcado en la pista.
La velocidad de largada sera controlada y determinada por el Comisario Deportivo.

Luces: Cuando los Karts se acerquen, las luces rojas estaran encendidas. Ningln Kart puede acelerar antes de que
estas luces se hayan apagado. Los Karts deben mantener su posicidn, formacién y alineacion hasta que la sefial de
salida se dé.

Salida Valida: Si el Comisario Deportivo considera correcta la formacion, dara la salida mediante el apagado de las
luces rojas.

Salida No Vilida: Si la formacién no es considerada correcta, el Comisario Deportivo encenderd la Luz Ambar o Na-
ranja o mantendra la Luz Roja encendida. Esto indicara la anulacién de la salida, la necesidad de realizar otra Vuelta
de Formacion, y el reinicio del procedimiento de salida. Cada vuelta adicional de formacién sera descontada del total
de vueltas de la carrera.

Este procedimiento se aplicara a las largadas tanto en condiciones de pista seca como humeda.

2.22.7. Largada Parada: Secuencia y Reglas Especificas

Una vez formadas las Pre-Grillas, los pilotos quedan bajo las érdenes del Comisario Deportivo y seguiran sus instruc-
ciones.

A) Vuelta de Formacion (Parada):

Los Pilotos iniciardn la Vuelta de Formacidn manteniendo sus posiciones, sin adelantar a la Pole Position, utilizando
el desarrollo normal de la pista.

Una vez que hayan abandonado la Pre-Grilla y traspasado la linea de final de Boxes o carril de aceleracién, no podran
recibir ayuda externa.

B) Toma de Posicion en Grilla:

Al final de la Vuelta de Formacidn y bajo las 6rdenes de los Comisarios, los Pilotos tomaran y detendran sus Karts en
sus posiciones asignadas en la grilla de salida.

El Comisario Deportivo, su adjunto o el Director de la Prueba estaran en la linea de salida con una Bandera Roja.
Las luces del semaforo permaneceran apagadas hasta que el ultimo Kart haya tomado su posicion en la grilla.

Recuperacidn en Parada: Si un Piloto se retrasa en la Vuelta de Formacion, tendra la posibilidad de recuperar su po-
sicion en la grilla antes de que se enciendan las luces rojas.

MEMBER OF FIA
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Posicidn Incorrecta: Todo Piloto que desoiga las indicaciones del Comisario Deportivo para colocarse en la posicion
correcta (avanzada o no centrada) podra ser penalizado.

C) Senal de Salida (Parada):

Una vez que todos los Karts estén detenidos en sus posiciones, un oficial mostrard una Bandera Verde al final de la
grilla. El Comisario Deportivo o su adjunto abandonaran la pista.

El Comisario Deportivo o el Largador encenderan el semaforo rojo, o iniciaran el encendido secuencial de las luces
rojas.

La Salida se considerara dada cuando las luces rojas se apaguen, lo cual ocurrirad entre los 4 y 6 segundos posteriores.
D) Salida Anulada (Parada):

Si el Largador no estd satisfecho con el procedimiento, encenderd la Luz Ambar o Naranja, o mantendra la Luz Roja
encendida. Esto significa que se realizara una vuelta de formacidn adicional.

E) Kart Detenido en Largada (Parada):

Si un Piloto no puede salir, deberd permanecer en su Kart, notificar su situacidn levantando los brazos y quedar a las
drdenes de los oficiales para que el Kart sea situado en una posicién segura.

Vuelta de Formacion Adicional: Si se realiza una nueva Vuelta de Formacidn, el Piloto que no pudo salir sera autori-
zado a salir de su Kart e intentar arrancar por sus propios medios una vez que toda la grilla lo haya superado. No
estara autorizado a retomar su posicion original y debera tomar la salida al final de la grilla. Ningun Piloto estd auto-
rizado a ocupar la posicion vacante.

2.22.8. Falsas Salidas e Incumplimientos

Juez de Hechos: Para verificar las salidas anticipadas y el control de la alineacién, todos los oficiales indicados en el
RPP seran considerados Jueces de Hechos. Podran nombrarse tantos Jueces como sea necesario.

Infraccidn: Incurren en salida anticipada los pilotos que, antes de la sefal de salida, dejen de estar en la posicién de
salida asignada.

Penalizacidn por Falsa Salida: En caso de repetidas falsas salidas o incidentes en la Vuelta de Formacién, el Comisa-
rio Deportivo o el Director de la Prueba, actuando como Juez de Hechos, podran detener el procedimiento con la
Bandera Roja y penalizar al Piloto(s) causante(s).

Reinicio: Se dara una nueva salida inmediatamente, o en un tiempo prudencial establecido por el Comisario Deporti-
vo. La grilla de salida serd la misma que la inicial.

Autorizacion de Salida: Todos los pilotos presentes en el drea de salida o de reparacion antes de que el procedimien-
to fuera detenido, seran autorizados a tomar la salida de la nueva Vuelta de Formacion.

MEMBER OF FIA
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Reparaciones en Reinicio: Se aplicara la secuencia del Procedimiento de Salida, autorizandose las reparaciones hasta
el Panel de 1 minuto.

Manipulacién: Cualquier intento de adelantar o retrasar la salida serd sancionado.

2.23. Neutralizacidn de Carrera (Manga, Serie, Final, etc.)
Una manga o carrera podra ser neutralizada si el Director de Carrera lo considera necesario.
A) Condiciones y Seializacidn:

Uso: El procedimiento solo se usara si la pista estd obstruida o si los Pilotos u Oficiales estan en peligro fisico inme-
diato, pero las circunstancias no justifican la detencidn total de la carrera (Bandera Roja).

Orden de Neutralizacion: La orden se da cuando en Direccidn de Carrera y en los puestos de Comisarios se muestren
Banderas Amarillas agitadas y un Cartel “SLOW” (Panel amarillo con la palabra "SLOW" en negro).

Meta: Las luces naranjas intermitentes estaran encendidas en la linea de meta.
B) Procedimiento bajo Neutralizacion:

Formacidn: Todos los Karts deben alinearse detras del Kart lider. El adelantamiento esta totalmente prohibido, salvo
gue un Kart reduzca ostensiblemente su velocidad por un problema mecanico evidente.

Velocidad y Distancia: El Piloto lider dictard una velocidad moderada y constante. Todos los demas Karts deben
mantenerse en una formacién lo mas compacta posible. Ningun Piloto puede dejar una distancia mayor a la de dos
Karts entre si mismo y el Kart precedente.

Tiempos de Vuelta: Ningln Kart podrd, bajo ninglin concepto, realizar tiempos de vuelta inferiores a su propio mejor
tiempo de vuelta en esa misma competencia. La infraccidn resultard en una penalizacién minima de 30 segundos
pudiendo llegar a la desclasificacion.

Entrada a Reparacion: Los Karts pueden entrar al Area de Reparacion, pero no podran reincorporarse a la pista hasta
que los oficiales lo autoricen. El Kart reincorporado debe proceder a velocidad reducida hasta el final de la linea de
Karts detras del lider.

Conteo de Vueltas: Todas las vueltas completadas durante la neutralizacién se contaran como vueltas de carrera.

Finalizacidon en Neutralizacion: Si la carrera finaliza durante la neutralizacidn, los Karts tomaran la Bandera a Cuadros
de la forma habitual.

C) Reanudacion de la Carrera:

MEMBER OF FIA



23

MEMBER OF FIA

Sefial de Reanudacién: Cuando el Director de Carrera decida finalizar la neutralizacion, las luces naranjas intermiten-
tes en la linea de meta se apagaran, indicando que la carrera se reanudara en el proximo paso por meta.

Ultima Vuelta: Durante la dltima vuelta de neutralizacién, los paneles “SLOW” se mantendrdan y las banderas amari-
llas se mostraran estaticas. El Piloto lider seguird marcando la velocidad reducida.

Aceleracion: El Director de Carrera indicard la reanudacion mostrando la Bandera Verde en la linea de meta. Los
Pilotos solo podran acelerar después de haber cruzado la linea amarilla anterior a la de meta.

Fin de Restricciones: Las banderas amarillas y los paneles “SLOW” seran retirados y reemplazados por Banderas
Verdes agitadas en los puestos (mostradas por un maximo de una vuelta). Los adelantamientos seguirdn prohibidos
hasta superar la linea de meta al final de la neutralizacién.

CAPITULO 2: Prescripciones Generales (Continuacién)
2.23. Distancias a Recorrer

Las distancias minimas y maximas a recorrer en las Mangas y Carreras Finales se establecen de la siguiente manera:

Categoria Distancia Minima Distancia Maxima
ESCUELA / MINI / CADETE 4 Km 10 Km
OK JUNIOR 8 Km 15 Km
PROAM Y MASTER 8 Km 15 Km
OK / SENIOR 8 Km 15 Km
Kz 8 Km 15 Km

2.24. Interrupcion de la Carrera (Bandera Roja)

La suspension de una carrera sera senalizada inmediatamente con la exhibicion de la Bandera Roja en todos los
puestos de banderilleros.

A) Procedimiento General:

Acceso a Pista: Ninguna persona puede ingresar a la pista hasta que la Direccion de la Prueba lo autorice e indique el
punto de acceso seguro.

Transponders: Tras la interrupcion, los Karts entran en régimen de Parque Cerrado.

B) Suspension con Menos de Dos (2) Vueltas:
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Largada Nula: Si la suspensidn ocurre antes de completar dos (2) vueltas, la largada se considera nula y carente de
validez.

Reinicio: Se otorgaran 15 minutos para reparaciones. Se dara aviso audible cuando resten 5 minutos para que los
Karts se reubiquen en su posicién original de grilla.

Regla del Spoiler (Trompa): Se deben reponer los spoilers (trompas), pero no se aplicaran sanciones por su caida en
el momento de la interrupcion.

Distancia: La carrera reiniciard con el numero de vueltas original.
C) Suspension entre el 2% y el 75% del Recorrido:

Parque Cerrado: Los Karts quedan en régimen de Parque Cerrado.
Reparacidn y Reinicio:

Solo los Karts que lleguen a Boxes o a la zona designada por sus propios medios mecanicos podran comenzar a repa-
rar una vez que se muestre el cartel de “Pista Habilitada”.

Los Karts reparados podran largar desde Boxes, detras del ultimo participante que largue desde la grilla.

Los Karts que no lleguen a la zona designada o a Boxes por sus propios medios mecdnicos no podran participar del
reinicio de la largada.

Orden de Largada: La largada se realizard en fila Unica, y el orden sera determinado por el posicionamiento de la
vuelta anterior a aquella en que se informd la suspension de la carrera.

Control del Spoiler (Trompa): Las trompas seran controladas. La sancidn por trompa fuera de posicion es inapelable,
y la pieza debe ser colocada correctamente para el reinicio.

Resultado: El resultado se determinara por orden de llegada al finalizar las vueltas restantes, no por sumatoria de
tiempos.

D) Suspension con Mas del 75% del Recorrido:

Carrera Finalizada: Se considera que la carrera ha finalizado.

Resultado: El resultado oficial sera el de la vuelta anterior a aquella en que se informd la suspension de la carrera.
2.25. Arranque del Kart Luego de un Incidente

Si un Kart se detiene en la pista por cualquier motivo:

Intento Unico: El Piloto tendrd derecho a un Unico intento de arranque.

Seguridad: En caso de no arrancar, el Kart debera ser trasladado inmediatamente por el Piloto a un lugar seguro,
fuera de la linea de carrera.

MEMBER OF FIA
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Retiro: El Piloto debera aguardar el resto de la sesidn junto al puesto de banderillero mas cercano. Para retomar al
Parque Cerrado, debera esperar el rescate de la organizacion.

Posicidn de Reintento: En cualquier caso, el intento de reinicio debe realizarse fuera de la linea de carrera y respe-
tando siempre las condiciones de seguridad.

2.26. Finalizacion de la Carrera

A) Seial de Fin: La Bandera a Cuadros serd mostrada al Kart lider en el momento en que cruce la linea de llegada,
tras completar el recorrido total programado (vueltas o tiempo estipulado).

B) Error en la Seiializacion:

Anticipada (Menos Vueltas): Si la Bandera a Cuadros se muestra por error antes de que el lider complete las vueltas
programadas, la carrera se dard por terminada en el momento en que el lider haya cruzado la linea de llegada por
ultima vez antes de dicha detencion.

Tardia (Mas Vueltas): Si la Bandera a Cuadros se muestra con retraso, el resultado oficial se determinara tomando
en cuenta el nimero de vueltas originalmente pactadas.

C) Ingreso a Parque Cerrado:

Los Karts se dirigirdn a marcha lenta hasta el Parque Cerrado, sin detenerse y sin recibir ningun tipo de ayuda exter-
na (excepto la de los oficiales deportivos, si fuera estrictamente necesaria).

Cualquier Kart que haya clasificado y no pueda llegar al Parque Cerrado por sus propios medios sera trasladado al
mismo bajo la supervision exclusiva de los oficiales de pista.

2.27. Incidentes

Un "Incidente" se define como un hecho o serie de hechos que involucran a uno o varios pilotos, o una accién de un
piloto, que es reportada a los Comisarios Deportivos por el Director de la Prueba o que es notada directamente por
los Comisarios y requiere un reporte del Director de la Prueba.

Un Piloto es parte de un incidente si, entre otras acciones:

e Provoca la detencidon o neutralizacién de una carrera.

e Viola el RDA, RAK, Reglamentos Deportivos y/o Técnicos o el RPP.
e Se adelanta en una largada.

e No respeta las sefiales con banderas.

e Causa una falsa largada.

e Causa un choque.

e Fuerza a otro Piloto fuera de la pista.

e No emplea una maniobra licita para adelantar.

e Impide ilegalmente el adelantamiento por parte de otro Piloto.

MEMBER OF FIA
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A) Notificacion y Retiro: Los Comisarios Deportivos tienen la responsabilidad de decidir, basandose en el reporte del
Director de la Prueba, si uno o varios pilotos involucrados en un incidente no deben abandonar el Kartédromo sin su
permiso (segun Art. 39 CDI).

B) Plazo de Notificacion: Si un Piloto involucrado es notificado por los Comisarios Deportivos dentro de los 30 minu-
tos posteriores a la finalizacidn de la carrera, no podra retirarse del Kartédromo sin la autorizacion expresa de ellos.

C) Sanciones: Los Comisarios Deportivos penalizaran, con distintas sanciones hasta la exclusién, todas aquellas in-
fracciones previstas en la escala de penalidades del Art. 152 del CDI.

2.28. Casos de Empate en Puestos del Campeonato

En caso de empate en puntos entre dos o mas Pilotos al finalizar el Campeonato, el desempate se realizara por la
aplicacion de los siguientes criterios sucesivos:

e Mayor numero de primeros puestos obtenidos.

e Mayor nimero de segundos puestos obtenidos.

e Mayor numero de terceros puestos obtenidos, y asi sucesivamente para los puestos subsiguientes.

e Si mediante la aplicacidn del procedimiento descrito no se lograra definir las posiciones, el ente fiscalizador
determinara el ganador segun los criterios que considere adecuados.

2.29. Protestas y Apelaciones

El Reglamento Deportivo o el Reglamento Particular de cada evento deberan incluir el valor monetario (canon) de las
protestas y el de las apelaciones a la CDA KARTING.

2.30. Interpretacion y Aplicacion

En caso de controversia sobre la interpretacion o aplicacidon de estas prescripciones, solo la CDA KARTING est3 califi-
cada para tomar una decisidon en primera instancia, sin perjuicio del derecho de apelacién ante el organismo supe-
rior.

2.31. Logotipo Oficial

El Logotipo Oficial de la CDA KARTING solo puede ser utilizado con autorizacion escrita y expresa de dicha entidad.
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TIPOGRAFIA

La tipografia Acumin se caracteriza por su
gran versatilidad y su estética limpia y mod-
erna. Esta tipografia debe aplicarse de
manera consistente en todos los materiales,

asegurando legibilidad y coherencia en la

comunicacion visual,

PALETA CROMATICA

RGB: 229.172.41 RGB: 175.175.175
CMYK: 1.36.95.0 CMYK: 33.25.26.5
HEX: #e5ac29 HEX: #afafaf

RGB: 193.14.26
CMYK: 1.100.98.0
HEX: #cl0ela

ACUMIN CONDE

ABCDEFGHUJKL
WXYZ

abcdefghijkimn

ACUMIN CONDE
ABCDEFGHLKLM

RGB: 88.156.222 RGB: 255.255.255
CMYK: 76.22.0.0 CMYK: 0.0.0.0
HEX: #589cde HEX: #ffffff
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LOGOS

La aplicacion de uso del nuevo logo en v oy
compaiiia del Member of FIA deberian & %
aplicarse como maximo en la misma

altura de caja y no superarlo. Fa @

2.32. Casos Omitidos

Los casos no previstos en este Reglamento seran resueltos por la CDA KARTING.




